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Цели: создание условий для применения учащимися полученных знаний и приобретения дополнительной информации, развитие творческих способностей учащихся при решении проблем процессуального характера; формирование умений выработки разных позиций, аргументирования собственных сужде​ний, моделирования правовых ситуаций; воспитание толерантного отношения к другим мнениям.

Фабула (суть) дела:

16-летний учащийся школы Иванов на перемене подошел к шестикласснику Сидорову и увел его в конец коридора, где под угрозой применения силы заставил Сидорова вывернуть карманы, чтобы за​брать имеющиеся деньги. Денег не оказалось. Тогда Иванов сообщил Сидорову, что тот поставлен «на счетчик» и должен через два дня принести 1 000 рублей. Сидоров принес деньги с опозданием на один день и отдал их Иванову, который потребовал еще 2000 рублей за день просрочки. Факт передачи денег видели два одноклассника Сидорова. В следующий раз в момент передачи денег к Иванову подошел заранее извещенный сотрудник милиции, а также два одно​классника Сидорова. Было возбуждено уголовное дело и Иванову предъявлено обвинение по части 1 статьи 163 Уголовного кодекса РФ (вымогательство).

Участники уголовного процесса:

1. Судья.
2. Подсудимый. Рассказывает о происшедшем, учитывая свои инте​ресы; может признать или не признать вину; может обосновывать свои действия, защищая себя; может раскаиваться в содеянном и т.д.

3. Потерпевший. Вместе со свидетелями дополняет фабулу дела правдоподобными фактами.

4. Прокурор. Обвинение может строиться по следующему плану:

а)
характеристика общественной опасности деяния;

б)
определение вины подсудимого;

в)
квалификация деяния (указать статью Уголовного кодекса РФ);

г)
отягчающие обстоятельства (если имеются);

д)
характеристика черт личности подсудимого;

е)
определение меры наказания в соответствии с санкцией статьи
Уголовного кодекса РФ.

5.
Адвокат. Позиция защитника по делу может определяться следующим образом:

а)
отношение к виновности подзащитного;

б)
характеристика причин совершения преступления подзащитным;

в)
квалификация его деяния (если он виновен);

г)
смягчающие обстоятельства;

д)
положительные черты личности подзащитного;

е)
предложение о мере наказания или об оправдании своего

подзащитного.

6. Секретарь. Объявляет появление и удаление судьи, ведет прото​кол судебного заседания.

7. Три свидетеля.
8. Судебный пристав.

Подготовительный этап. Задачи, стоящие пред учителем:

1. Распределение ролей. Учащиеся выбирают роли по желанию. Луч​ше, чтобы роли судьи, прокурора, адвоката (ключевых участников де​ловой игры) получили наиболее подготовленные ученики, обладаю​щие не только правовыми знаниями, но организаторскими и ораторскими способностями.

2. Обсуждение роли с каждым учащимся. Участникам процесса сле​дует познакомиться с материалом учебника по праву (тема «Уголовный процесс), текстом Уголовно-процессуального кодекса РФ (раздел 2 «Участники уголовного судопроизводства» ст. 29—60, раздел 9 «Произ​водство в суде первой инстанции» ст. 257—296, 310). При возможности целесообразно просмотреть и обсудить записи телепередач «Федераль​ный судья» или «Суд идет». Участникам процесса желательно подгото​вить памятки с описанием хода судебного заседания.

3. Эмоциональный настрой учащихся. В ходе игры могут возникнуть комичные ситуации. Если учащиеся, исполняющие роли, не справят​ся с эмоциями, то игра может прекратиться без последующего возоб​новления.

4. Разработка правил поведения для «зрителей» и «участников» процесса. Дисциплина в период проведения деловой игры — непременное условие, определяющее успех занятия. Санкциями за нарушение пра​вил игры могут быть замечание, удаление из класса (на определенное время), лишение слова и т.п.

5. Подготовка призового фонда. Поощрением участникам деловой игры могут стать не только хорошие отметки в журнале, но и памятные призы.

6. Подготовка классной комнаты. Учебные столы необходимо расставить аналогично тому, как оборудован зал судебных заседаний.

Проведение игры. В начале занятия учитель определяет цели деловой игры, знакомит учащихся с регламентом, требованиями к поведению, с санкциями за нарушение дисциплины. Затем ученики, являющиеся участниками процесса, занимают свои места согласно требованиям процессуального законодательства.

ПРИМЕРНЫЙ СЦЕНАРИЙ СУДЕБНОГО ЗАСЕДАНИЯ

I.
Подготовительная часть судебного заседания (до 15 минут)

Секретарь объявляет появление суда: «Встать! Суд идет!».

Судья просит всех присутствующих сесть, объявляет, какое уголов​ное дело подлежит разбирательству.

Секретарь судебного заседания докладывает о явке лиц, которые должны участвовать в судебном заседании.

Судья просит свидетелей удалиться из зала судебного заседания, затем устанавливает личность подсудимого. Далее судья представляет участников процесса, разъясняет всем права, предлагает заявить хода​тайства.

Помощь суду в обеспечении порядка и вызове в зал судебного заседания свидетелей оказывает судебный пристав.

II.
Судебное следствие (30 минут).

1. Государственный обвинитель излагает сущность предъявленного подсудимому обвинения (3 минуты).

2. Судья спрашивает подсудимого, понятно ли ему обвинение, при​знает ли он себя виновным, желает ли выразить свое отношение к предъявленному обвинению.

3.
Допрос потерпевшего (3 минуты).

Судья предлагает потерпевшему рассказать (в форме монолога) известные ему сведения. Звучат вопросы со стороны обвинения, затем — со стороны защиты (2 минуты).

4.
Допрос свидетелей (по 2 минуты на каждого свидетеля).

Судья предлагает каждому из трех свидетелей (два школьника и сотрудник милиции) рассказать (в форме монолога) известные им сведе​ния. Далее следуют вопросы со стороны обвинения и со стороны за​щиты. Допрашиваются свидетели по очереди. После допроса они остаются в зале судебного заседания.

5.
Допрос подсудимого (6 минут).

Подсудимый может отказаться давать показания. Если он согласен их дать, то после выступления подсудимого вопросы ему задает сначала его защитник, потом государственный обвинитель, последним — судья.

III.
Судебные прения (до 27 минут).

Прения состоят из речей обвинителя и защитника.

Первым выступает обвинитель (до 10 минут), затем подсудимый или защитник (до 10 минут). После этого с репликой выступает обви​нитель (до 3 минут) и защитник или подсудимый (до 3 минут).

Звучит последнее слово подсудимого (1 минута).

Заслушав последнее слово подсудимого, суд удаляется в совещательную комнату для постановления приговора, о чем судья объявляет присутствующим в зале. Все встают.

IV.
Провозглашение приговора (до 10 минут).

После подписания приговора судья возвращается в зал судебного заседания и провозглашает приговор. Все присутствующие выслушивают приговор стоя. Судья может зачитать только вводную и резолютивную часть приговора (содержание частей приговора описывается в ст. 304—308 Уголовно-процессуального кодекса РФ), тогда он сообщает, что полный текст будет изготовлен в течение трех дней. После прочтения приговора судья спрашивает подсудимого, понятен ли ему приговор.

На этом игра заканчивается.

1. Завершающий этап. Обсуждение хода игры, последствий уголовно-правового характера, которые наступают в связи с осуждением лица. 
